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AR（拡張現実感技術）は最近ではかなり身近に
なった技術である。しかし，実際にARを自分た
ちで作ろうとするとどこから初めてれば良いの
かと迷ってしまう。本書はProcessing と呼ばれ
るフリーのプログラミング言語を採用しているた
め，誰でも手軽に始めることができる。また，プ
ログラムを始めて使うという学生にとっても作る
ものが面白いものであれば，やる気を持続する
ことができるのではと思う。本書では7つの事例
を取り上げており，実際にプログラムを作ってい
くことでプログラムの知識やARの仕組みなどを
体験することができると思う。
本書の一部にはハードとして別途Arduinoが必
要になるものもあるので注意してほしい。

3
信じてはいけない―民主主義を
壊すフェイクニュースの正体

平　和博
朝日新聞出
版

2017

ばかばかしい偽ニュースをなぜ人々は
信じてしまうのか?SNSによる拡散などが
多いにかかわっている．インターネット時
代に騙されないためにはどうすればいい
かを考えるために最適な本．
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備　　考

1 ディジタル画像処理[改訂新版]
画像情報教
育振興協会

4903474
50X

4
“インターネット”の次に来るも
の―未来を決める１２の法則

ケリー，ケヴィ
ン【著】〈Ｋｅｌｌｙ，
Ｋｅｖｉｎ〉/服部 
桂【訳】

NHK出版 2016

人工知能や仮想現実，拡張現実，ロボッ
ト，IoTなど今後30年間に我々の生活に
大きな変化をもたらすテクノロジーを12
のキーワードから分析した．

Webカメラなどで簡単に静止画・動画が撮影可
能になっている近年，取得した画像に数値処理
を施して様々なことに利用することが容易になっ
てきている。しかし，画像処理といっても実際に
どのような処理かは数式だけを見てもわかりづ
らいこともある。本書は，カラーの画像を多用し
ているため，画像処理を始めて勉強する学生に
は非常に良い参考書となっている。また，本書
を発行している協会が画像処理に関する資格
試験を主宰しているため，就職などに向けて資
格を取りたい学生にも有益な本になるのではと
思う。

2
ARプログラミング　Processing
でつくる拡張現実感のレシピ
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教授 吉川　浩 1

2

3

4

5

教授 吉川　浩 1

2

3

4

5

准教授 香取　照臣. 1

2

3

4

5

助手 関　弘翔 1 ディジタル画像処理[改訂新版]
ディジタル画像
処理編集委員
会 (編集)

公益財団法
人画像情報
教育振興協
会（CG-
ARTS協会）

2015

2
はじめての画像処理技術(第2
版)

岡崎 彰夫 (著) 森北出版 2015

3
らくらく図解 CCD/CMOSカメラ
の原理と実践

安藤 幸司 (著) オーム社 2011

4

5

助教 滕　琳 1 明快入門 C++ ビギナー編 林晴比古
SBクリエイ
ティブ

2015

2
C++で学ぶオブジェクト指向プロ
グラミング

湯田 幸八
SBクリエイ
ティブ

2007

3

4

5

6
人工知能の哲学　生命から紐
解く知能の謎

松田雄馬
東海大学出
版局

2017

人工知能はやがて人間の知能を超えて
反乱を起こすなどと否定的な見方に対
し，人間の脳の働きとの対比で，人工知
能がまだまだ発展途上であることが分か
る本．

7
ライト、ついてますか　－問題発
見の人間学

ドナルド・C・
ゴース、ジェラ
ルド・M・ワイン
バーグ著、木村
泉訳

共立出版 １９８７

本を読むということは、読者の経験や体
験により感想や解釈に違いがあるもので
す。この本を最初に読んだときは、冗談
のような笑い話に感じました。最近改め
て読み直したら、その後の経験や体験を
反映してか、世の中の問題の本質のエッ
センスが象徴的に書かれていることに気
付きました。経験の差を超越して、誰も
が楽しく読めるように書かれたこの本
は、問題発見の極意を語る優れた本な
のだと思います。

9
C++言語クイック入門&リファレ
ンス

林晴比古
SBクリエイ
ティブ

2011

初心者に対して、必要な項目を網羅して
いるC++の入門&リファレンスである。
C++の機能ごとに分類し、説明がコンパ
クトに、ポイントを中心に解説している。
また、難しい機能についても、短いサン
プルを用いて解説し、理解できるスタイ
ルで工夫されている。C++の勉強で、文
法または用法を確認する際に十分な機
能を果たす本だと考えている。

8 デジカメの画像処理
蚊野浩（監修）
映像情報メディ
ア学会（編）

オーム社 2011

デジタルカメラ（以下、デジカメ）には普段
意識しているものから、おそらく意識して
いないものまでを含め、幅広い画像処理
技術が用いられている。本書は、デジカ
メの構造そのものから様々な画像処理
技術までを平易に解説してくれるもので
ある。本書により、身近な製品であるデ
ジカメを通して様々な画像処理技術に触
れることで、画像処理の魅力や可能性を
考える一助になれば幸いである。

5
サピエンス全史　文明の構造と
人類の幸福　上・下

ユヴァル・ノア・
ハラリ

河合書房新
社

2016

世界中で読まれているベストセラー．「ナ
ショナリズムは妄想」「経済成長と幸せは
別物」「農耕社会で豊かになったのはエ
リート層」など，これまで常識と思われて
いたことを覆す説が詳しい説明とともに
述べられている．
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准教授 松野　裕 1
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教授 泉隆 1

助手 高橋友彰 2
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教授 高橋 聖 1
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5

准教授 澤邉　知子 1

2

3
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5

准教授 澤邉　知子 1

2

3

4

5

AIが人間を殺す日 車、医療、
兵器に組み込まれる人工知能

小林 雅一 集英社 2017

近年流行の人工知能技術は，情報工学
の一分野として，今後その研究の発展
や応用が進められていくと思われる．し
かし，技術は良い面ばかりではない．本
書は人工知能の脅威の本質を「その制
御に人間が関与しないこと」とし，車，医
療そして兵器への応用を例に，その脅威
を述べている．本書を通して，人工知能
の技術者として将来活躍する学生諸君
にも，今後の人工知能技術と人間との関
わり方を考えてほしい．

13
IoTとは何か　技術革新から社
会革新へ

坂村　健 角川 2016

最近よく耳にする「IoT（もののインタネッ
ト）」とは何か？　ものにインタネットが接
続されると何がうれしいのか？　漠然と
抱いている人も多いであろう疑問がわか
りやすく説明されている。技術の話だけ
ではなく、IoTを広めるためには社会がど
う変わっていくべきかも書かれているの
がおもしろい。

14 暗号解読（上）（下） サイモン　シン 新潮社 2007

セキュリティに重要な技術である「暗号」
は、古代から使われていた。本書では、
古代から現在まで、どのような時にどの
ような暗号が使われ、そしてそれをどう
解読したかを様々なエピソードを交えて
具体的に紹介している。読み物として楽
しめる一方、暗号技術の基本についても
理解できるようになる。現在、よく使われ
ている「公開鍵暗号方式」の仕組みの説
明もわかりやすい。

11
新版　高速道路交通管制技術
ハンドブック

泉隆他 電気書院 2017

高速道路の交通管制システムは，社会
インフラの一つであり，センシング，情報
処理，ネットワーク，情報提供などの要
素技術からシステムが構成されている。
それぞれの要素技術並びにシステムは
情報工学と密接に関連するとともに，本
書はこれら要素技術を網羅的に紹介し
ており，情報工学を学ぶ学生にも役に立
つ著書の一つである。

12

10

最強囲碁AI アルファ碁 解体新
書 深層学習、モンテカルロ木探
索、強化学習から見たその仕組
み

大槻知史 翔泳社
4798152

560

コンピュータ将棋が、名人に勝ったニュー
スがあったが、囲碁はその複雑さから、人
間に勝つのはまだ時間がかかると思われ
ていたところ、アルファ碁という、ディープ
ラーニングを用いたソフトが世界最強の棋
士に今年勝った。本書は理系大学生、エ
ンジニア向けの本であり、アルファ碁の論
文の内容を飛躍なく、丁寧に解説してい
る。ディープラーニングが魔法ではなく、膨
大な技術と試行錯誤によるなされているこ
とがわかり、そのすごさと同時に、人間と
同等な人工知能などはまだ夢物語である
ことがわかる。
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助教 五味　悠一郎 1
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C言語による画像処理プログラ
ミング入門～サンプルプログラ
ムから学ぶ～ 新版

長尾　智晴 朝倉書店
978-4-
254-

12206-0

階調補正／2値化／空間フィルタリング
／周波数フィルタリング／圧縮符号化／
電子透かし／2値画像／立体・3次元環
境／動画像／文字・図形・画像／カラー
画像など、基本的な画像処理アルゴリズ
ムについて解説した本。C言語のサンプ
ルソースも豊富で、画像処理を用いたプ
ログラムを始めて作成する人にお勧めす
る。

17
やさしい信号処理～原理から応
用まで～

三谷　政昭 講談社

978-4-
06-

156514-
2

高校数学のレベルから始まり、アナログ
信号やデジタル信号、最終的には暗号
化まで解説した本である。数式を出来る
だけ使わずに理論的に解説されている
ので、数学は不得意だけど信号処理全
般について基本的な知識を身につけた
い人にお勧めする。

15
OpenCVによる画像処理入門 
改訂第2版

小枝　正直・上
田　悦子・中村　
恭之

講談社

978-4-
06-

153829-
0

オープンソースの画像処理ライブラリとし
て広く使われているOpenCVについて解
説した本である。画像処理アルゴリズム
の解説やC/C++/Pythonのサンプルソー
スも豊富で、画像処理を用いたプログラ
ムを始めて作成する人にお勧めする。

16
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